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"MANIC DEPRESSION"

Premessa

Questa storia mette a confronto due realtà diverse: la ricca California di fine anni '60 e l'Italia di provincia dello stesso periodo. La differenza che risulta da tale comparazione è abissale. Per quanto concerne la parte italiana, la vicenda è ambientata in una Romagna non molto differente da quella descritta nei racconti di Giovanni Guareschi. 


E' una provincia con uno stile di vita semplice, destinato a sparire in breve tempo a causa del livellamento con le grandi città. 


Si parla anche dell'argomento droga, tanto decantato negli anni '60. Per dare un pizzico di fantasia alla storia si attribuisce agli allucinogeni il potere di aprire i canali della mente per la veggenza di eventi sconosciuti nel presente e nel futuro. In questo modo si ten​gono in considerazione alcune leggende metropolitane del periodo. 


In questa storia comunque non si vuole assolutamente mitizzare o licitare l'uso di droghe, ma semmai scoraggiarlo: infatti il protagonista, alla fine, farà la scelta più saggia.

* * *
APRI IN DISSOLVENZA:
EXT. - LA VILLA di MAXWELL A BEVERLY HILLS, CALIFORNIA - 1968 - GIORNO.

MAXWELL è un ventenne appartenente ad una famiglia patriarcale molto ricca. Data la guerra del Vietnam il ragazzo è diventato hippy, tanto per avere un pretesto per aderire al movimento dell'obiezione di coscienza di massa, visto che il padre, nazionalista amante della patria, non ha voluto utilizzare la sua influenza per farlo esonerare dal servizio militare.

MAXWELL rientra a casa a bordo della sua Ferrari Daytona rossa fiammante. 

CAMPO LUNGO sulla villa; GRU (alla max. altezza); ANGOLA DALL'ALTO - SX 3/4; GRU GIU' (a 2m da terra) - CAMERA TILT SU (riducendo l'ANGOLAZIONE DALL'ALTO); la ripresa scende inquadrando il cancello della villa e l'auto che transita  dentro.

TAGLIA A: 

INT.  LA CAMERA DI MAXWELL - GIORNO.

Entrato nella sua stanza,

CAMPO MEDIO sulla porta; DX 3/4; la fessura del battente si allarga verso di noi rivelando MAXWELL che entra.

…si chiude dentro. 

DETTAGLIO sulla mano che gira la chiave; DX 3/4;

Estrae dallo scaffale… 

CAMPO MEDIO; SX 3/4 POST.; MAXWELL estrae il 45 dallo scaffale

…un successo di Jimi Hendrix (una canzone che si intitola Manic Depression).

DETTAGLIO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4; la copertina del disco in mano a MAXWELL  

Lo Mette sul piatto del giradischi
CHIUDI SU DALLE SPALLE di MAXWELL; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4.

Trae di tasca… 

CAMPO MEDIO su MAXWELL.  

…un tubetto con LSD.

DETTAGLIO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO; nella mano di MAXWELL.

DETTAGLIO; gli occhi di MAXWELL.  

Ingoiata una pillola,

DETTAGLIO sulla bocca; SX 3/4; la pillola tra i denti.

…si distende sul letto…

CAMPO MEDIO sul letto; ANGOLAZIONE DALL'ALTO SX 3/4.

…aspettando l'effetto immediato.

pp - WIDEANGLE; SX 3/4.

DETTAGLIO sul giradischi; ANGOLAZIONE DALL'ALTO; il braccio dell'apparecchio si sposta automaticamente sul disco.

INIZIO BRANO MUSICALE "MANIC DEPRESSION"

Incomincia a sentire un senso di chiuso, quasi claustrofobico,

pp - WIDEANGLE; SX 3/4; gli occhi lucidi.

CAMPO MEDIO - WIDEANGLE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4; MAXWELL si volta di scatto verso la MACCHINA con la bocca aperta; maldestramente (quasi cadendo dal letto) si solleva.

TAGLIA A: 

EXT. - LA VILLA di MAXWELL A BEVERLY HILLS - GIORNO.

…e decide di uscire.

CAMPO LUNGO sulla villa; DX 3/4; PAN DX; segue MAXWELL che si avvicina e raggiunge l'auto stringendo la ripresa fino a CAMPO MEDIO.   

Presa nuovamente la macchina,

CAMPO LUNGO sul cancello e la strada esterna; SX 3/4; PAN SX; segue l'auto che esce e si allontana sulla strada.  

TAGLIA A: 

…si dirige fuori città a tutto gas, senza una meta.

SERIES OF SHOTS
EXT. - GIORNO.

A) CAMPO LUNGO sull'incrocio dell'hotel "BEVERLY HILLS" (al centro del FOTOGRAMMA); SX 3/4; PAN SX; l'auto scende dalla strada centrale e svolta proseguendo verso la sinistra dello SCHERMO.  

B) CAMPO LUNGO sull'auto; AUTO (CAMERA POST.); SX 3/4; la Ferrari passa rapidamente.  

C) CHIUDI SU MAXWELL; SX; sta guidando.

D) CAMPO LUNGO - TELEFOTO su COLLINE DI MULHOLLAND; DX 3/4; l'auto transita lontanissima in direzione di MACCHINA.    
TAGLIA A: 

EXT. DESERTO DI MOJAVE - GIORNO.

Quando è appena entrato nel deserto di Mojave,

CAMPO LUNGO su un tratto di interstatale; SX 3/4; l'auto entra in CAMPO a gran velocità rivolgendoci i 3/4 POST. DX.  

…incomincia a sentire un senso di sonno e di stan​chezza.

CAMPO LUNGO su panorama visto dall'interno dell'auto; SFUOCA la ripresa.

CHIUDI SU (WIDEANGLE) MAXWELL; stringe gli occhi come affaticato.

Ferma la Ferrari al lato della strada,

DETTAGLIO di un segnale stradale col numero dell'autostrada (15).

CAMPO LUNGO su un tratto di interstatale; SX 3/4; PAN SX - ZOOM AVANTI; segue l'auto che viene incontro e accosta al lato della strada.  

…scende,

CAMPO MEDIO sull'auto; SX 3/4 POST.; lo sportello si apre e il ragazzo scende.

…si sdraia sul cofano e, 

CAMPO LUNGO sull'auto; GRU (a 3m d'altezza); ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4; gira attorno al cofano prima di sdraiarsi.  

…senza badare al solleone,

CHIUDI SU (WIDEANGLE) MAXWELL; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4 - la faccia stralunata che fissa il cielo.

CHIUDI SUL Sole nel cielo; è all'apice.

…si addormenta immedia​tamente.

CHIUDI SU - WIDEANGLE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4; reclina il capo rapidamente.

CAMPO MEDIO; GRU (a 3m d'altezza); ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4.

TAGLIA A: 

LA SEQUENZA PASSA DAL COLORE AL B/N.

Tutte le scene riguardanti l'Italia verranno girate in bianco e nero per rendere il periodo con fascino e realismo (come se si trattasse di un filmato italiano girato a fine anni '60).

EXT. ABITAZIONE DI GIUSEPPE - MARANELLO (provincia di MODENA), ITALIA - GIORNO.

E' da poco passata l'alba.

CAMPO LUNGO sull'orizzonte; sulla destra del fotogramma si intravede la casa.  

TAGLIA A:

INT. ABITAZIONE DI GIUSEPPE - GIORNO.

GIUSEPPE si sveglia. (GIUSEPPE è il sosia di MAXWELL; si tratta di un sogno che sta facendo quest'ultimo. Anche le immagini in B/N sembrerebbero avallare questa tesi. Però GIUSEPPE esiste realmente ed è una persona identica a MAXWELL nell'aspetto fisico, ma completamente diversa da lui nel carattere ed in tutto il resto. Per un attimo lo spettatore deve avere il dubbio che la parte fin qui descritta possa essere un sogno di GIUSEPPE.)

CHIUDI SU (WIDEANGLE) GIUSEPPE che apre gli occhi - INCLINAZIONE LAT. CAMERA (90° SX); ANGOLAZIONE DALL'ALTO; MOVIMENTI: RIDUCI INCLINAZIONE LAT. CAMERA (90° DX) e ZOOM INDIETRO fino a CAMPO MEDIO. 

Il ragazzo, che  è nel suo letto, sente un senso di confusione e di smarrimento.

CAMPO MEDIO; GIUSEPPE si solleva di scatto e si guarda intorno.  

Riacquista il senso della realtà guardando gli oggetti della sua stanza intorno a lui, tra cui primeggiano le fotografie di molti giocatori di calcio.

DETTAGLIO su specchiera con foto di Caterina Caselli.

DETTAGLIO su pallone da calcio nell'angolo; ANGOLAZIONE DALL'ALTO.

DETTAGLIO su foto di Gigi Riva appesa al muro.

DETTAGLIO su foto di Sandro Mazzola appesa al muro.   

TAGLIA A: 

Il giovane romagnolo si alza,

CAMPO MEDIO; SX 3/4; MOVIMENTI: PAN DX; segue GIUSEPPE che esce dalla stanza.  

…fa colazione e…

CAMPO LUNGO - sulla cucina; SX 3/4; GIUSEPPE fissa la madre intenta ai fornelli.  

TAGLIA A: 

…poi finisce di vestirsi, indossando la tuta da operaio marchiata Ferrari (GIUSEPPE, infatti, è un meccanico montatore alla nota fabbrica Ferrari, che ha sede là vicino).

CAMPO MEDIO - DX 3/4.  

Prima di uscire il giovane si mira e rimira allo specchio. E' compiaciuto di come quella divisa gli stia bene ed è fiero di indossarla. 

CAMPO MEDIO - DX 3/4 POST.  

TAGLIA A: 

EXT. IL CORTILE DI CASA DI GIUSEPPE - GIORNO.

Salutata la mamma, la classica mamma-chioccia italiana che si occupa di lui fino all'ultimo…

CAMPO MEDIO; CARRELLO; DX 3/4; MOVIMENTI: DOLLY INDIETRO; GIUSEPPE avanza verso di noi (con l'aria di chi non ne può più) lungo un corridoio seguito dalla madre.

TAGLIA A: 

…il ragazzo monta sulla sua Vespa 125…

CAMPO LUNGO; SX.

DETTAGLIO sul lato posteriore destro della Vespa; DX; il piede di GIUSEPPE spinge la leva di avviamento.

DETTAGLIO sul cambio nel manubrio; 3/4 SX; GIUSEPPE ingrana la prima.  

TAGLIA A: 

EXT. LA STRADA VERSO LA FABBRICA - GIORNO (NEBBIA RADA).

…e si dirige come un razzo verso lo stabilimento.

CAMPO LUNGO su un tratto di strada; DX 3/4; lo scooter entra in CAMPO a gran velocità rivolgendoci i 3/4 POST. SX.  

DETTAGLIO sul cambio nel manubrio; 3/4 SX; seconda.  

CAMPO LUNGO; AUTO (CAMERA ANT.); POST.; la strada è libera con veicoli che arrivano in senso contrario.

DETTAGLIO sul cambio nel manubrio; SX; terza.
TAGLIA A: 

Lungo la strada gareggia con l'amico e compagno di lavoro CARLO, che ha una Lambretta (entrambi gli scooter hanno il motore truccato)…

CAMPO LUNGO; AUTO (CAMERA ANT.); POST.; MOVIMENTI: la ripresa raggiunge la Lambretta lungo la strada.

DETTAGLIO sul manubrio; GIUSEPPE preme il clacson.  

DETTAGLIO sul cambio nel manubrio; 3/4 SX (POST.); quarta.  

CAMPO LUNGO sui due scooter; AUTO (CAMERA POST.); MOVIMENTI: la ripresa rimane ad una distanza costante dai due veicoli; GIUSEPPE supera l'amico che subito raccoglie la sfida; gli scooter corrono sulla strada superando altri mezzi.

CAMPO LUNGO su una Vespa con a bordo un ragazzo e una ragazza (sono vestiti alla moda dell'epoca e portano occhiali da sole; lei ha in testa il classico foulard); AUTO (CAMERA POST.); SX 3/4); MOVIMENTI: la si sposta con questo mezzo; la Vespa di GIUSEPPE e la Lambretta, una destra e l'atra sinistra, sorpassano lo scooter dei due a gran velocità.

CAMPO LUNGO sui due scooter; AUTO (CAMERA ANT.); POST; MOVIMENTI: la ripresa rimane ad una distanza costante dai due veicoli; GIUSEPPE è in vantaggio.

…e saluta con il pugno chiuso (il saluto comunista) alcuni camionisti che conosce, che vengono con i loro autocarri in senso contrario.

CAMPO LUNGO sulla Vespa di GIUSEPPE; AUTO (CAMERA ANT.); POST.; MOVIMENTI: la ripresa segue GIUSEPPE.  

Giunto allo stabilimento, scende dal motociclo, timbra il cartellino ed entra. 

CAMPO LUNGO sui due scooter; SX 3/4 (dal fondo del piazzale della fabbrica); MOVIMENTI: PAN DX; GIUSEPPE scende dalla Vespa al volo…  

TAGLIA A: 

INT. LO STABILIMENTO FERRARI - GIORNO.

(La Ferrari, che è un'industria artigianale, non produce un gran numero di vetture ed il lavoro si svolge su alcuni esemplari per volta).

Al centro dello stabilimento primeggiano alcuni modelli 365 GTB/4 (berlinetta denominata Daytona, in memoria della vittoria della scuderia Ferrari sul celebre circuito americano di Daytona) in ultima​zione.

CAMPO LUNGO; GRU (a 2m d'altezza); ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4; con gli altri operai entrano GIUSEPPE e CARLO.

CARLO e GIUSEPPE si uniscono alla piccola squadra di addetti per gli ultimi ritocchi al motore e alle ruote.

CAMPO LUNGO su GIUSEPPE e CARLO; POST.; i due si avvicinano ad una delle Ferrari (DX).  

TAGLIA A: 

Mentre tutti lavorano, su al reparto consegne squilla il telefono. L'addetto all'apparecchio è fuori posto, per cui risponde un capo meccanico. 

DETTAGLIO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4; MOVIMENTI: ZOOM INDIETRO e TILT SU fino a inquadrare in CAMPO MEDIO l'addetto (SX 3/4 POST.) che beve un caffè sul ballatoio esterno - poi PAN SX fino alla porta da cui entra il capo meccanico.   
(Dall'altro capo del filo è l'ufficio centrale, che vuole sapere a che punto è una delle 365 ordinata regolarmente diversi mesi prima, che deve essere consegnata a Los Angeles, negli Stati Uniti, entro breve tempo; si tratta dell'ordinazione fatta dai genitori di MAXWELL per l'auto che regaleranno al loro figlio per il compleanno).

L'operaio appunta i dati per lasciarli all'incaricato competente. Il meccanico, che non va d'accordo con la grammatica italiana e tanto meno con le parole straniere, riporta la parola California con due "f".

CAMPO MEDIO sull'operaio con il telefono che guarda attraverso la vetrata al di là del ballatoio (si vedono le macchine il lavorazione; GRU PER INTERNI; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4 POST.; MOVIMENTI: PAN DX (segue l'operaio); l'uomo annuisce, si volta e raggiunge la scrivania.

DETTAGLIO sul blocco; seguiamo la punta della penna che scrive "BEVERLI ILLS - LOS ANGELES - CALIFFORNIA".

TAGLIA A: 

GIUSEPPE, che si è allontanato dalla vettura su cui sta lavorando per guardarla di fianco e ammi​rarne la bellezza,

CHIUDI SU; GIUSEPPE si allontana fino ad entrare in CAMPO MEDIO.  

…vede le parole che quell'uomo ha scritto nel blocco. E' come in stato di trance. Sulla fiancata della macchina vede la parola California, da prima scritta in modo errato, che poi si corregge da sola.

CHIUDI SU (WIDEANGLE) GIUSEPPE.  

CAMPO MEDIO sulla Ferrari - SOVRAPPOSIZIONE (EFFETTO SPECIALE); DX.   

Subito, sempre sulla fiancata, dopo vede i grattacieli di Los Angeles e contempla i colori e la luce della città.

CAMPO MEDIO sulla Ferrari - SOVRAPPOSIZIONE (EFFETTO SPECIALE); DX.   

CARLO, che vede il suo amico come incantato, lo richiama e gli chiede se stia bene.

CAMPO A 2 su GIUSEPPE (pp - DX) e CARLO che si avvicina.

Il ragazzo torna in sé e "dice" di aver capito tutto e di aver trovato il proprio scopo. Il compagno non capisce, o meglio crede che stia scherzando e la cosa cade lì. 

CHIUDI SU (WIDEANGLE) DALLE SPALLE di CARLO; DX 3/4; GIUSEPPE parla flemmaticamente.  

TAGLIA A: 

EXT. MODENA - NOTTE.

CAMPO LUNGO sulle strade della città; AUTO (CAMERA ANT.); SX 3/4; MOVIMENTI: la ripresa viaggia lungo i marciapiedi delle vie del centro e rallenta in prossimità dell'ingresso di un cinema; movimento di un sabato sera dell'epoca.

TAGLIA A: 

EXT. UN CINEMA IN CITTA' - NOTTE.

E' sabato. La sera, dopo il lavoro, i due giovani vanno al cinema. 

CAMPO MEDIO - WIDEANGLE sui due nella ressa all'entrata; SX; MOVIMENTI: PAN SX (li segue mentre avanzano).

INT. IL CINEMA.

CAMPO LUNGO - WIDEANGLE sulla ressa; SX 3/4; la folla avanza.  

TAGLIA A:

Prima della proiezione le ballerine dell'avanspettacolo colpiscono non poco i due. GIUSEPPE non stacca gli occhi neanche per un attimo dalla prima ballerina.

CAMPO MEDIO su GIUSEPPE e CARLO; i due, ormai seduti, applaudono in mezzo alla folla.  

CAMPO LUNGO sulle ballerine sul palco - ANGOLAZIONE DAL BASSO.  

Tra i due si instaura, a distanza, un feeling: la ragazza sembra avere occhi solo per lui.

SERIES OF SHOTS

Riprese alternate di:

A)  CHIUDI SU GIUSEPPE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4.

B)  CAMPO MEDIO sulla ballerina che si esibisce.

C) pp sulla ballerina; i suoi sguardi ammiccanti.    

Poi arriva il momento del film. La sera è in programmazione un vecchio film di Totò: si tratta di "Totò a colori" (il film si differenzia dal resto della filmografia dell'attore proprio per il fatto di essere a colori, data la cinematografia italiana di quei tempi consuetamente in bianco e nero).

CAMPO LUNGO sullo schermo del cinema; il sipario si solleva rivelando il titolo del film (già in proiezione).

LE SEQUENZE TRATTE DAL FILM VENGONO INSERITE A COLORI.
(Questo come contrappunto alle sequenze della storia di GIUSEPPE e forse per dare pure maggior idea del valore poliedrico e variopinto della comicità di Totò. 

In questa pellicola Totò fa la parte di un compositore di musica pasticcione che ne combina ap​punto di "tutti i colori" per riuscire a raggiungere il successo. Nella scena in cui il comico vestito da Pinocchio danza proprio come una marionetta, CARLO e GIUSEPPE ridono fino alle lacrime, come pure il resto del pubblico. Le risate degli spettatori sfociano in un boato anche alla fine: quando Totò dirige la banda, correndo per tutto il paese, inseguito da quello stesso onorevole Trombetta a cui ha fatto un mucchio di dispetti sul treno, dapprima buttandogli le valigie e le scarpe fuori dal finestrino e di se​guito facendolo addirittura arrestare come un ladro.

SERIES OF SHOTS

Mescolate alle sequenze suddette del film di Totò, le seguenti scene ripetute più volte:

A) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE e CARLO; SX 3/4.  

B) CHIUDI SU GIUSEPPE; SX 3/4.  

TAGLIA A: 

EXT. IL CINEMA - NOTTE.

Usciti dal cinema i due amici si separano.

CAMPO A 2 (quasi dalle spalle di GIUSEPPE) su CARLO; SX 3/4; MOVIMENTI S/C; CARLO lo saluta e si allontana.  
TAGLIA A: 

GIUSEPPE attende l'uscita della ballerina che ha adocchiato. Ma non appena la ragazza esce dal cinema viene affiancata da una "Giulietta Spider", guidata da un giovane elegante.

CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; DX 3/4; PAN SX (da GIUSEPPE, che si volta, mettendo a FUOCO la BALLERINA, che esce dal cinema) fino in CAMPO LUNGO; la vettura (entra in scena POST.)affianca la BALLERINA sul marciapiede. Il GIOVANE ELEGANTE si volta (DX) verso la donna.
CHIUDI SUL GIOVANE ELEGANTE; DX 3/4 POST. (ma è voltato verso GIUSEPPE); ha uno sguardo di beffa.

La ragazza lascia a Giuseppe uno sguardo tra divertimento e rassegnazione…

CHIUDI SU.  

…e monta su.

CAMPO MEDIO sull'auto (o meglio le belle gambe della BALLERINA); DX 3/4 POST.; la donna sale chiude lo sportello.  

TAGLIA A:

EXT. UN BAR IN PERIFERIA, MARANELLO - NOTTE.

GIUSEPPE prima di rincasare si ferma ad un bar frequentato da lui e dai suoi compagni di lavoro…

CAMPO LUNGO sul bar; DX 3/4; la Vespa di GIUSEPPE entra in campo da DX, si ferma; il ragazzo scende ed entra.  

…e gioca, come fa consuetamente ogni sabato sera, la Schedina Totocalcio.

CAMPO MEDIO su UOMINI che bevono vino e giocano a carte ad un tavolo; CARRELLO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4 (del tavolo); MOVIMENTI: DOLLY SX; salutano cordialmente GIUSEPPE.

CHIUDI SU GIUSEPPE; risponde al saluto.

CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; SX; GIUSEPPE compila la schedina poggiato a un ripiano; sullo sfondo il bar pieno di fumo.

CAMPO A 2 su GIUSEPPE (di profilo) e il BARISTA (DX 3/4); restituisce la schedina GIUSEPPE.

DETTAGLIO sulla schedina nelle mani di GIUSEPPE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4 POST. (di GIUSEPPE).

TAGLIA A: 

EXT. STRADA PER BOLOGNA - GIORNO.

L'indomani va fuori dal paese, a Bologna,

CAMPO LUNGO su GIUSEPPE in Vespa; SX 3/4; transita sulla strada.  

…per assistere ad una partita di calcio di Serie A. (Il giovane, molto appassionato del gioco del pallone, non perde mai di andare allo stadio.)

CAMPO LUNGO (IMMAGINI DI REPERTORIO) sullo Stadio di Bologna; ELICOTTERO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO 3/4.

CAMPO LUNGO (IMMAGINI DI REPERTORIO) sulla folla che entra allo stadio.    

TAGLIA A: 

Le acrobazie dei calciatori lo entusiasmano. La loro abilità catalizza GIUSEPPE totalmente, che non perde un attimo di vista la palla, quasi fosse lui in campo a giocare. 

SERIES OF SHOTS
A) CAMPO LUNGO (IMMAGINI DI REPERTORIO) su un'azione di gioco.

B) CHIUDI SU GIUSEPPE; SX 3/4; segue l'azione con coinvolgimento; all'orecchio tiene attaccata una piccola radio a transistor.

C) CAMPO MEDIO (IMMAGINI DI REPERTORIO) su un'azione di gioco; un attaccante porta la palla in rete.

Grazie alla radio portatile, riesce a ricostruire la situazione degli altri campi in schedina, rendendosi così conto di aver totalizzato un tredici.

CHIUDI SU GIUSEPPE; SX 3/4; ora tiene lo sguardo fisso sulla schedina che ha in mano.

DETTAGLIO sulla schedina nelle mani di GIUSEPPE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4 POST. (di GIUSEPPE); il pollice scorre lungo la colonna dei pronostici.

Il ragazzo salta dalla gioia, volteggiando su sé stesso.

CAMPO LUNGO; con la schedina in pugno, leva le braccia al cielo; sullo sfondo l'intera curva dello stadio.

(La quota vinta non è elevatissima, ma gli permetterà di realizzare il suo sogno più grande: comprarsi un'automobile.)

TAGLIA A:  

EXT. UNA CONCESSIONARIA D'AUTO, MODENA - GIORNO.

Qualche tempo dopo (chiesto adducendo una scusa un giorno di permesso dal lavoro e recatosi da un concessionario) acquista subito una Abarth 850 TC (una piccola vettura sportiva ricavata sulla base della FIAT 600 - le sigle numeriche di entrambe le vetture indicano la cilindrata - l'utilitaria italiana di massa, e pertanto identica a questa nella carrozzeria, benché molto diversa nelle prestazioni; con i giusti rapporti al cambio la 600, rielaborata dalla casa sportiva Abarth con motore di 847 cc, riesce a superare i 170 km/h contro i circa 120 delle D, versioni di serie più veloci).

Il VENDITORE, il classico benpensante cattolico bigotto, sui quarantacinque, tratta con distacco GIUSEPPE nonostante il pagamento in contanti, in quanto sa che il giovane è un operaio comunista.

SERIES OF SHOTS
A) CAMPO LUNGO sull'esterno della concessionaria; sono ben visibili le auto in vetrina.

B) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; SX (la vettura ci rivolge la parte posteriore); GIUSEPPE scruta l'interno.

C) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; ANGOLAZIONE DAL BASSO - SX 1/4; depone sulla scrivania del VENDITORE un mazzo di banconote.

D) CAMPO MEDIO sul VENDITORE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 1/4; conta i soldi e guarda sia essi che il ragazzo con estrema diffidenza.

E) CAMPO A2 su GIUSEPPE (da le spalle) e il VENDITORE (SX 2/4); quest'ultimo stringe con malcelata antipatia la mano a GIUSEPPE.

F) CAMPO MEDIO sulla Abarth; POST.; si allontana sgommando sino a scomparire dal CAMPO.

TAGLIA A: 

EXT. LA STRADA PER MARANELLO.

La macchina del ragazzo è rossa (nel B/N una sfumatura di grigio): rossa come le Ferrari e come la velocità.

CAMPO LUNGO; SX; la vettura sfreccia attraversando il CAMPO.

TAGLIA A: 

EXT. CORTILE DI CASA DI GIUSEPPE.

La pluriennale esperienza di GIUSEPPE lo porta a ritoccare nei punti giusti la sua nuova auto, con l'aggiunta di altri pezzi speciali. Il ragazzo è un abile meccanico. Ora quell'"utilitaria" è un bolide che non conosce pari nel suo genere. Poi, per completare l'opera, attacca degli adesivi raffiguranti il simbolo e la sigla P.C.I. (Partito Comunista Italiano) sul cofano e sulle portiere.

SERIES OF SHOTS

A) CAMPO MEDIO sulla Abarth; DX 3/4 POST.; GIUSEPPE si infila sotto l'auto con un carrello da meccanico.

B) DETTAGLIO su un carburatore speciale che GIUSEPPE estrae da una scatola.

C) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; DX 2/4; MOVIMENTI: TILT SU (segue le sue mani che sollevano il carburatore; GIUSEPPE leva in alto il carburatore come fosse una coppa.

D) CAMPO LUNGO sulla Abarth; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4 POST.; la vettura è sollevata da un martinetto; GIUSEPPE (DX 1/4 POST.) spinge sotto la vettura un marmitta.

E) DETTAGLIO sulla mano di GIUSEPPE che stringe una chiave inglese; ANGOLAZIONE DAL BASSO - SX 3/4; avvita un bullone della marmitta.

GIUSEPPE terminato questo lavoro rientra in casa.

CAMPO LUNGO sulla casa; GIUSEPPE si sfrega le mani con uno straccio, mentre contempla il lavoro; poi si volta ed entra.

TAGLIA A: 

INT. CASA DI GIUSEPPE.

Rivede appesa al muro la foto che raffigura suo PADRE insieme al gruppo di partigiani con cui l'uomo ha combattuto durante la Seconda Guerra Mondiale.

pp di GIUSEPPE; si volta verso la MACCHINA.

DETTAGLIO della foto; ZOOM AVANTI fino a inquadrare la faccia del PADRE.

Quando rivede quella foto non può fare a meno di dare sfogo alla sua fantasia: immagina sé stesso in piedi in una radura, accerchiato da una decina di tedeschi delle SS; ma prima che quei crucchi abbiano il tempo di aprire il fuoco, lui incomincia a girare in tondo sparando a raffica con un mitra, uccidendoli tutti.

SERIES OF SHOTS

EXT. SULL'APPENNINO.

A) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; è vestito da partigiano.

B) DETTAGLIO sui suoi occhi; si muovono furtivamente, come se presagissero il pericolo.

C) CAMPO LUNGO su GIUSEPPE; alle sue spalle si intravedono delle sagome sfocate (è un'atmosfera da film horror).

D) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; POST.; tedeschi delle SS saltano fuori, improvvisamente, dai cespugli di fronte a lui.

E) CAMPO MEDIO su uno dei nazisti; regge il mitra.

F) CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; come Rambo comincia a sparare all'impazzata e a girarsi verso la sua DX.

G) CAMPO MEDIO; MOVIMENTI: PAN DX (a 360°); passano in successione i nazisti, che cadono sotto i colpi di GIUSEPPE.

TAGLIA A: 

INT. CASA DI GIUSEPPE - GIORNO.

Mentre è preso in questi pensieri, suo padre entra in casa.

GIUSEPPE lo abbraccia: è fiero di lui, di quello che ha fatto per la nazione.

DETTAGLIO di una mano che si aggrappa alla spalla di GIUSEPPE (ancora suspense).

CHIUDI SU GIUSEPPE (che si volta); SX 1/4; MOVIMENTI: PAN SX fino ad inquadrare anche il padre (portando la ripresa a un CHIUDI SU DALLE SPALLE).

TAGLIA A: 

EXT. CAMPUS UNIVERSITARIO, BERKELEY (CALIFORNIA) - GIORNO.

RIPRISTINO DELLE IMMAGINI A COLORI.

A questo punto della storia subentra un flashback di MAXWELL, il ragazzo americano.

C'è per l'ap​punto MAXWELL all'università di Berkeley, vicino a San Francisco, che procede a bruciare la cartolina di precetto alla visita di leva per il Vietnam: cerimonia di protesta hippy, molto usuale.

CAMPO LUNGO sulle file di hippies a Berkeley (IMMAGINI DI REPERTORIO); ELICOTTERO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO.
CAMPO MEDIO su MAXWELL; SX; brucia la cartolina. 

TAGLIA A: 

INT. CASA DI GIUSEPPE, GIORNO.

LE IMMAGINI TORNANO NUOVAMENTE IN B/N.

Poi c'è di nuovo GIUSEPPE. Il ragazzo "dice" al padre che anche lui è pronto ad affrontare il suo ne​mico, anche se non sa quando e non sa dove.
CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; DX; PAN DX (segue GIUSEPPE che si sposta e supera il PADRE).

Il padre pensa che si tratti di un qualcosa riferito al lavoro o alla speranza di cambiamenti politici radicali.

CAMPO A 2 su GIUSEPPE (DX 1/4) e suo PADRE (1/4 SX POST.); il ragazzo avanza fino ad uscire dal CAMPO e il padre si volta seguendolo con gli occhi; ZOOM AVANTI sul PADRE; il suo sguardo è estremamente riflessivo, quasi turbato.

TAGLIA A: 

EXT. IL CORTILE DI CASA DI GIUSEPPE, GIORNO.

GIUSEPPE esce, monta sulla sua auto nuova fiammante e…

CAMPO LUNGO; SX 3/4.  

…si allontana sgommando a tutto gas.

CHIUDI Sulla ruota posteriore SX della Abarth; SX; esce dal CAMPO sollevando polvere.
TAGLIA A: 

EXT. STRADA VERSO LA FABBRICA - GIORNO.

Mentre si sta avvicinando alla fabbrica…

CAMPO LUNGO su un tratto di strada; DX 3/4; la Abarth entra in CAMPO a gran velocità rivolgendoci i 3/4 POST. SX; la fabbrica è sullo sfondo.  

…succede qualcosa di incredibile.

C'è qualcosa di simile al vortice di un tornado più avanti lungo la strada, ma non è in verticale: è orizzontale, come un'enorme elica pronta a divorare qualsiasi cosa.

CAMPO LUNGO - EFFETTO SPECIALE; il panorama romagnolo comincia a vibrare come uno specchio d'acqua mosso.
Gli operai della Ferrari (usciti dalla fabbrica per andare a pranzo) sono là fuori a fissare con occhi increduli ciò che sta capitando.

CAMPO LUNGO; SX 3/4; MOVIMENTI: PAN DX; gli operai camminano fino al ciglio della strada. 

La visuale resta completamente offuscata per un po', poi il vortice cessa regalando a tutti i presenti una visione allucinante. Al di là della fabbrica c'è il deserto.

E' un passaggio dimensionale. La carreggiata romagnola si fonde perfettamente, come se niente fosse, con l'autostrada americana 15 del deserto di Mojave, così come il cielo ed il resto si fondono perfettamente con il paesaggio californiano.

CAMPO LUNGO - EFFETTO SPECIALE.

DETTAGLIO di un segnale stradale col numero dell'autostrada (15); ANGOLAZIONE DALL'ALTO; il cielo azzurrissimo sullo sfondo.

Alcuni indiani delle riserve, alcuni hippies e pure diversi teppisti in motocicletta statunitensi si avvicinano al passaggio dalla parte americana per fissare quegli operai romagnoli, ancora più sbigottiti di loro. (Entrambi si trovano in un posto di frontiera dell'impossibile, dove la linea doganale è rappre​sentata dal cambiamento di intensità del blu del cielo).

SERIES OF SHOTS

EXT. 

A) CAMPO MEDIO su due hippies poggiati ad un Kombi Volkswagen vecchio tipo; DX 3/4 (il veicolo è accostato al lato destro della strada).

B) CHIUDI SU uno dei due hippies; per lo stupore gli casca lo spinello di bocca (le congetture dello spettatore sono più che ovvie).

C) CAMPO LUNGO sulla strada; SX 2/4; un vecchio pick-up Chevrolet giunge sulla strada contemporaneamente a un gruppo di moto che arrivano dal deserto.

GIUSEPPE è più che mai esterrefatto,

CHIUDI SU; SX 1/4.

…però ha capito la sua missione. Deve attraversare quello strappo spazio-temporale, raggiungere e uccidere il suo alter-ego: il ragazzo identico a lui, posses​sore di quella Ferrari. 

CAMPO MEDIO; SX 2/4; la sua destra solleva una roncola portandola all'altezza del volante.

TAGLIA A:

EXT. DESERTO DI MOJAVE, CALIFORNIA - GIORNO.

RIPRISTINO DELLE IMMAGINI A COLORI.

MAXWELL si sveglia.

CHIUDI SU - WIDEANGLE; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4.

E' ancora sdraiato sul cofano della sua macchina.

CAMPO MEDIO; GRU (a 3m d'altezza); ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4.

(La L.S.D. gli ha regalato l'esperienza più strana della sua vita: ha sognato luoghi, persone ed auto - la 850 TC - mai visti). Ma immediatamente si rende conto che non si tratta di un sogno.

CHIUDI SU (WIDEANGLE) GIUSEPPE; SX 1/4; ha un'espressione terrorizzata.

L'"utilitaria" italiana si trova a circa duecento metri da lui e sta arrivando a tutta velocità.

CAMPO LUNGO; SX 1/4; sembra che sia una piccola vettura grigia a venirci incontro…

CAMPO LUNGO sulla Abarth; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.); SX 2/4; MOVIMENTI: la ripresa rimane ad una distanza costante dalla 'Abarth (in bianco e nero, in contrasto con tutto il resto a colori) che avanza.

CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; SX 2/4; anch'egli come la sua vettura è rimasto in B/N).

Monta immediatamente in macchina e comincia a fuggire.

CAMPO MEDIO sulla Ferrari; la vettura è per metà fuori CAMPO (si vede solo la parte SX); GIUSEPPE salta giù dal cofano raggiunge lo sportello e sale.

DETTAGLIO del blocchetto d'accensione; gira la chiave.

CAMPO LUNGO sulla strada (lato opposto a quello dove è parcheggiata l'auto); GRU (alla max. altezza); la Ferrari parte sollevando sabbia e inverte subito la marcia.

La 850 riesce a raggiungerlo,

DETTAGLIO degli occhi di MAXWELL riflessi nello specchietto.

CAMPO LUNGO sulla strada (attraverso il lunotto posteriore della Ferrari); La 850 si avvicina fino a riempire il CAMPO.

…lo tampona da dietro…

CAMPO MEDIO sul paraurti anteriore della 850; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.); SX 3/4; la ripresa segue il paraurti che tampona quello posteriore della Ferrari.

poi lo affianca…

CAMPO LUNGO sulle due macchine in fila sulla strada; RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); DX 1/4 POST; la ripresa segue le due auto; la 850 comincia il sorpasso.

…e lo supera.

CAMPO MEDIO sulla 850 (DX) (dall'interno - lato guida - della Ferrari); SX 3/4; la macchina guadagna terreno.

CAMPO LUNGO sulla 850 (dall'interno della Ferrari); DX 2/4 POST.); MOVIMENTI: PAN DX; la ripresa segue la 850 che supera e rientra.

MAXWELL è costretto ad invertire il senso di marcia. 

CAMPO LUNGO sulla strada; GRU (a 3 m. di altezza); la 850 e la Ferrari (entrambe POST.) transitano sotto la GRU, poi la vettura di MAXWELL rallentando si sposta sulla destra e inverte la marcia.

CHIUDI SU (WIDEANGLE) MAXWELL; fissa lo specchietto.

Quel suo sosia italiano subito gli è di nuovo dietro…

CAMPO LUNGO sulla strada; GRU (a 3 m. d'altezza); la 850 inverte la marcia in un lampo ruotando su sé stessa.

CAMPO MEDIO sulla ruota ANT. SX della Abarth; CAMERA montata al lato della macchina; come la vettura termina l'inversione rivediamo la Ferrari in lontananza.

CAMPO MEDIO sulla ruota POST. SX della Abarth; CAMERA montata al lato della macchina; come la vettura termina l'inversione vediamo la ruota che si blocca e riparte sgommando.

…e nonostante quel tale abbia una macchina di modesta cilindrata e lui una Ferrari, non riesce ugualmente a distanziarlo.

CAMPO MEDIO su MAXWELL; fissa lo specchietto; attraverso il vetro posteriore della Ferrari intravediamo la 850 (sfuocata) che si avvicina.

Più avanti, lungo la strada, un grosso camion sta cercando di buttare fuori strada un'automobile,

CAMPO LUNGO (dall'interno della Ferrari) sui due veicoli sulla strada; POST..

…che in tutti i modi cerca di evitare i suoi attacchi.

CAMPO LUNGO sui due veicoli; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.); SX 3/4; la ripresa segue i due veicoli; la vettura (a SX) si sposta bruscamente per evitare il camion che si è spostato per colpirla. 

Si tratta di un'autocisterna, sulla cui parte posteriore campeggia in grande la scritta "FIAMMABLE" (infiammabile),

CAMPO LUNGO; RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); la ripresa si avvicina rapidamente al camion (POST.) fino a chiuderlo in CAMPO MEDIO.
…e di una Plymouth rossa.

CAMPO MEDIO e immediato CHIUDI SU su Dennis Weaver (DAVID MANN in "Duel" ('71) di Steven Spiel​berg); DX; guarda stupito nel proprio specchietto.

CAMPO LUNGO sulla Plymouth; RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); SX 2/4 POST.; la ripresa rimane a distanza costante dall'auto.

Ma quando la Ferrari e la piccola utilitaria supertruccata si fanno più avanti,

CAMPO LUNGO sulla strada; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.); le due auto arrivano affiancate (la 850 è sulla corsia di sorpasso) a tutta velocità.
…il camion e l'auto interrompono il loro "duello" e lasciano strada alle due autovetture.

DETTAGLIO delle due auto riflesse nel grande specchietto del camion. 

DETTAGLIO dello stivale dell'autista del camion che schiaccia il pedale del freno; SX 3/4 POST.

CAMPO MEDIO sul camion; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.); SX; il camion frena: la parte posteriore entra in CAMPO a SX e l'intero veicolo ci passa davanti scomparendo dall'altra parte.

CAMPO LUNGO sulla strada; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.) dalla corsia di marcia; DX 2/4: riprende parte del camion sulla corsia di marcia e interamente la Plymouth su quella di sorpasso; MOVIMENTI: PAN DX; la ripresa segue la Ferrari seguita dalla 850 che transitano nel varco tra il camion e la Plymouth.

CAMPO LUNGO sulla strada; RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); le due auto affiancate (la 850 è ancora sulla corsia di sorpasso) (POST.) si allontanano a tutta velocità.
Innesto di marcia contro innesto di marcia, accelerazione per accelerazione: l'inseguimento tra MAXWELL e GIUSEPPE continua.

CHIUDI Sul cambio della Ferrari; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 2/4; MAXWELL innesta la terza.

CHIUDI SU MAXWELL; SX; si volta verso la CAMERA.

CHIUDI Sul cambio della 850; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 2/4; MAXWELL innesta la terza.

CHIUDI SU MAXWELL; DX; si volta verso la CAMERA.

TAGLIA A: 

Più avanti sulla strada un ribelle in motocicletta, che si sta immettendo da una strada secondaria, si incanta…

CAMPO LUNGO; SX 2/4 POST.

pp tratto da "Easy Rider" ('69) di Dennis Hopper: il motociclista è WYATT (Peter Fonda).

…a guardare le due auto che continuano a "litigare" imperterrite.

CAMPO LUNGO sulla strada; DX 1/4; le due auto arrivano velocissime: la Ferrari (sempre sulla corsia di marcia) è leggermente in testa.

Per MAXWELL quella è una faccia conosciuta, 

CHIUDU SU MAXWELL; 1/4 DX; si gira verso la sua DX con aria di sbigottimento.

CHIUDI SU WYATT da "Easy Rider"; scena in cui il motociclista si volta come se seguisse la scena in questione.

TAGLIA A: 

…come pure l'autista (giovane, sulla trentina, con occhi castani e capelli ricci bruni)…

CHIUDI SU KOWALSKY (Barry Newman) da "Vanishing Point"('71) di Richard C. Sarafian.

…di una Dodge Challenger bianca che sta arrivando ad un incrocio senza diritto di precedenza.

CAMPO LUNGO sulla strada; GRU (a 3m d'altezza); DX 2/4; la vettura entra in CAMPO rivolgendoci i 2/4 SX POST.

Dapprima, nonostante il segnale di "STOP",

CAMPO LUNGO sulle due auto (MAXWELL e GIUSEPPE) che arrivano appaiate dal lato SX dell'incrocio; RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); SX 3/4; MOVIMENTI: PAN DX seguendo le due auto.

DETTAGLIO del segnale stradale.

…quello non accenna a rallentare.

CHIUDI SU KOWALSKY da "Vanishing Point"; KOWALSKY ha un'espressione di sfida.

DETTAGLIO del piede di KOWALSKY che schiaccia l'acceleratore.

Poi visti i due bolidi che giungono a piena velocità,

CAMPO LUNGO sulle due auto (MAXWELL e GIUSEPPE) che arrivano appaiate dal lato SX dell'incrocio oramai vicinissime; RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); SX 3/4; MOVIMENTI: PAN DX seguendo le due auto.

…l'uomo opta per fermarsi e restare a guardarli: è molto incuriosito dalla "600 da corsa" (auto praticamente sconosciuta negli States).

CAMPO LUNGO sulla strada; GRU (a 3 m. d'altezza); SX 3/4; le due auto (sulla sinistra dell'incrocio - DX 2/4) e quella (entra in CAMPO rivolgendoci la parte DX 3/4 POST.) di KOWALSKY arrivano assieme; la "Challenger" frena.

CAMPO LUNGO sulla strada su cui transitano i due bolidi; DX; le due vetture attraversano il CAMPO da SX a DX.

CHIUDI SU KOWALSKY da "Vanishing Point"; KOWALSKY sembra seguire il passaggio con estrema curiosità.

TAGLIA A: 

Di fronte alle due auto "in gara" adesso c'è lo strappo dimensionale, a meno di un chilometro.

CAMPO LUNGO sulla strada (dal centro di essa); le due auto affiancate (la Ferrari è un po' più avanti) arrivano in corsa fino a scomparire ai lati del CAMPO.

CAMPO LUNGO sulla strada (dal centro di essa); le due auto affiancate (la Ferrari è un po' più avanti) entrano in campo dai lati fino ad allontanarsi sempre di più. 

CAMPO LUNGO (EFFETTO SPECIALE) sulla strada (lungo la linea di mezzeria e rasente l'asfalto); RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); in fondo alla strada sembra che ci sia un gigantesco schermo in B/N (è lo strappo dimensionale).  

MAXWELL ha paura, non vuole attraversare lo strappo, 

CHIUDI SU MAXWELL; ha l'espressione di chi ha il fiato corto.

…ma GIUSEPPE continua ad urtarlo da dietro con il paraurti. 

CAMPO MEDIO sul paraurti anteriore della 850; RIPRESA AUTO (CAMERA POST.); SX 3/4; la ripresa segue il paraurti che tampona quello posteriore della Ferrari.

CAMPO LUNGO (EFFETTO SPECIALE) sulla strada (lungo la linea di mezzeria e rasente l'asfalto); RIPRESA AUTO (CAMERA ANT.); lo scenario in B/N (sempre più vicino) in fondo alla strada è ormai ben visibile.

Gli hippies, i teppisti e gli indiani seguono la Ferrari e la vettura "comunista" che "entrano" in Romagna.

CAMPO MEDIO sul gruppo di persone; seguono le due auto che transitano.

CAMPO LUNGO (EFFETTO SPECIALE) sulla strada di lato; la metà dello schermo a SX è in B/N, quella a DX è a COLORI.

LE IMMAGINI TORNANO NUOVAMENTE IN B/N.
Gli operai bloccano la strada,

CAMPO LUNGO sulla strada; gli operai si accalcano.

…così la Daytona è costretta a fermarsi.

CHIUDI SU MAXWELL; SX 1/4; è spaventato.

CAMPO MEDIO dall'interno della Ferrari; la macchina si blocca nella folla che ormai la avvolge.

I compagni di lavoro di GIUSEPPE si schierano subito dalla sua parte e cominciano a spingere e a far basculare la Ferrari…

CAMPO MEDIO sull'auto; GRU (a 3 m. d'altezza); tra la gente s'intravede solo il tetto della Ferrari.

…al fine di far uscire il suo occupante che si è chiuso dentro.

CHIUDI SU MAXWELL; SX; è terrorizzato: si allunga per mettere la sicura allo sportello dal lato del passeggero.

Gli hippies e i loro compagni, che si trovano dalla parte californiana della barriera (adesso che hanno vinto l'iniziale turbamento per l'apertura del vortice), seguono la scena divertiti e applaudono il gruppo di operai che ha preso di mira l'auto del ricco fannullone.

CAMPO LUNGO (EFFETTO SPECIALE) sulla strada; ANGOLAZIONE DAL BASSO - SX 2/4; lo scenario poco distante e i personaggi all'interno sono a COLORI. 

CAMPO LUNGO sulla Ferrari; 3/4 DX POST.; gli operai continuano l'assalto.

MAXWELL cerca scampo attraverso il finestrino, dal lato di guida,

CHIUDI Sul finestrino dell'auto; SX 3/4; scende rapidamente e MAXWELL si affaccia: sul volto si dipinge ancora una volta lo spavento.

…ma GIUSEPPE è già lì:

CHIUDI SU GIUSEPPE; ANGOLAZIONE DAL BASSO; ha un'espressione omicida.

…ha in mano una falce e un martello (simboli del partito a cui egli ha dato sempre fiducia). 

CAMPO MEDIO su GIUSEPPE; SX 1/4; solleva le "armi".

Prima che l'americano abbia il tempo di ritrarre il capo, 

CHIUDI SU; SX 3/4; terrorizzato tenta di indietreggiare.

…GIUSEPPE gli recide la gola con la piccola roncola. 

CHIUDI Sul braccio armato; scende fulmineo uscendo dal CAMPO.

MAXWELL torna indietro, si accascia sui sedili della due posti,

CAMPO MEDIO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4.
mentre sente arrivare su di lui il senso di soffocamento ed il gelo della morte.

CAMPO MEDIO; DX.
TAGLIA A: 

INT. - LA VILLA di MAXWELL A BEVERLY HILLS, CALIFORNIA -  GIORNO.

MAXWELL si desta: questa volta veramente.

CHIUDI SU MAXWELL; DX.

E' nel suo letto. (Non si è mai mosso da lì, tanto meno è andato in macchina nel deserto.)(LE IMMAGINI COMUNQUE SONO ANCORA IN B/N).

CAMPO MEDIO MAXWELL nel letto; DX.

La canzone di Jimi Hendrix è sulle note conclusive. (MAXWELL ha sognato tutta quella storia in pochi minuti).

DETTAGLIO sul giradischi; ANGOLAZIONE DALL'ALTO 

Il ragazzo si alza, è spaesato.

CAMPO MEDIO; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - SX 3/4.

Va alla finestra, la apre per prendere una boccata d'aria.

CAMPO MEDIO sulla finestra; MAXWELL (POST.) entra in CAMPO da SX è la apre.

L'insegna dello Hotel Beverly Hills e l'ambiente circostante, a lui familiare, lo aiutano a rientrare completamente nella dimensione della realtà.

CAMPO LUNGO sul giardino di casa con la Ferrari parcheggiata; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4.

CAMPO MEDIO sulla Ferrari; ANGOLAZIONE DALL'ALTO - DX 3/4.
CAMPO LUNGO (EFFETTO SPECIALE) sull'insegna dell'Hotel Beverly Hills; dall'insegna arriva un ondata di COLORE che ridà, appunto, il giusto colore ad ogni cosa.

Ora per lui la L.S.D. è una schifezza. Quella robaccia l'ha portato in posti da lui mai visti né cono​sciuti e gli ha fatto esplorare le profondità più recondite del suo animo, destando in lui le paure più innate. Non può sapere che quanto ha visto dell'Italia, è davvero così pure nella realtà: i luoghi, le persone, le auto ed i personaggi popolari, quali il comico Totò ed i calciatori. 

Il giovane ricco trae dalla tasca il tubetto di pasticche di droga…

CAMPO MEDIO su MAXWELL affacciato alla finestra; solleva il tubetto.

DETTAGLIO del tubetto.
…e lo scaraventa via fuori dalla finestra.

CAMPO MEDIO su MAXWELL; SX 3/4.

Il piccolo contenitore cade a terra senza rompersi,

CHIUDI Sull'erba del giardino dove piove il contenitore.
…poi rotola piano piano fino alla ruota anteriore destra della Ferrari, parcheggiata nel viale di casa (la stessa Ferrari che sicuramente è stata la causa scatenante di quell'incubo).

CHIUDI Sulla ruota (DX ANT.) della Ferrari; ANGOLAZIONE DALL'ALTO.

La musica di Hendrix termina completamente, 

…mentre MAXWELL giura a sé stesso che non farà più uso di alcuna sostanza che lo allontani dalla realtà e che gli faccia perdere, anche solo per un istante, la padronanza di sé.

CHIUDI IN DISSOLVENZA

NOTE "MANIC DEPRESSION"


Questo soggetto nasce come idea per un video, con base musicale la stessa canzone "Manic Depression". Nel caso che tale idea fosse realizzabile, bisogna tenere in considerazione alcune cose, che darebbero maggiore significato alle immagini. 


Tutte le scene californiane devono essere girate a colori, oltre che per mettere in evidenza i bei colori della California, anche per la questione realistica (tali parti devono apparire come un filmato americano del periodo). 


Nel momento in cui GIUSEPPE vede lo scenario californiano raffigurato sulla fiancata della Ferrari (scena che avviene allo stabilimento), tutto è sempre in bianco e nero, meno il suddetto panorama, raffigurato sulla portiera ed il resto dello stesso lato della macchina, che è colorato ovviamente di rosso.

Quando, invece, la Ferrari attraversa la barriera ed entra in Romagna, perde i suoi colori uniforman​dosi con tutto il resto in bianco e nero.
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